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Ma 1ére TEAMGOLF, c’est quoi ? s

Ma 1¢¢ TEAMGOLF est une animation proposée par la Ligue aux Ecoles de golf de la
région AURA. Elle s'adresse aux jeunes des écoles de golf, de 7 a 16 ans, non-classés ou
avec un index supérieur ou égal a 20, qui recherchent une expérience de jeu
dynamique, collective et ludique !

La formule de jeu non-officielle « speed golf relais par équipe de 4 », créée pour
I'occasion, mélange golf et course a pied. Elle intégre une dimension coopérative,
avec du jeu en relais, avec des équipes composées de 4 jeunes, garcons ou filles.

L'objectif est de mettre la balle dans le trou, non pas en un minimum de coups, mais
en un minimum de temps, tout en respectant la logique de l'activité et bien entendu,
les regles du jeu ainsi que I'étiquette.

Le total des index de chaque équipe devra étre supérieur ou égal a 160, ce qui
favorisera le panachage entre classés et non-classés, petits et grands, et encouragera
ainsi la participation des jeunes non-classés au coté d’un ou deux jeunes classés qui
pourront servir de locomotive !

Pour renforcer 'esprit d’équipe, chaque équipe devra avoir un nom (« La TEAM DES
FLECHES DU GOLF DE... ») et devra porter une tenue aux couleurs harmonisées entre
les différents membres de I'équipe.

L'événement se déroule en 3 phases :
Phase 1: En club Phase 2 : Phase 3 :
Départementale Régionale

Expérimentation et
apprentissage de la formule Phase qualificative Phase finale

Cliquer ici pour voir la bande annonce de I'événement
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https://www.youtube.com/watch?v=qsUBv-_KHBk

AVANT

UEVENEMENT




ROLE DE LA LIGUE ? ROLE DES COMITES ?

La ligue fournira aux comités I'ensemble du matériel de communication (visuels,
banderoles, gifts logotés, etc.) et un plan de communication sera piloté par la ligue afin
de lancer officiellement I'événement sur le plan régional, mi-avril, et d’informer les clubs
sur son déroulé.

Chaque comité organisateur devra nommer un référent pour I'événement, chargé
d’assurer la communication avec les écoles de golf du ou des territoires concernés. A la
charge des comités de préciser aux écoles de golf, 'organisation de leur étape (inter-
)départementale, conformément au réglement édité par la Ligue.

Chaque référent (inter-)départemental sera en contact avec le référent régional :

Mickaél KNOP / 06 27 59 26 50 / mickael.knop@ffgolf.org

]
\ o’

'@; Recommandations

4
-
-

A J-1 mois de la date de l'étape départementale ou
interdépartementale, envoi par le comité organisateur,
d’une information locale aux écoles de golf, précisant les
modalités d’organisation de I'étape : horaires, nombre Voir en annexe une

d’équipes maximum, droits de participation, etc... proposition de mail type



mailto:mickael.knop@ffgolf.org
https://www.dropbox.com/s/13v4d767wy8c9ce/Mail%20type%20pour%20communication%20locale%20aux%20%C3%A9coles%20de%20golf.docx?dl=0
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Préparation du te

r‘rai :

LA COMPOSITION DES TROUS

Lorganisation du jeu se fait a partir de trous recomposés ; ainsi plusieurs « trous
recomposeés » peuvent étre aménageés sur un « vrai trou ».

Cerceau plat ou
peinture a l'eau

Trou court < 90m

Distance des trous : Trou moyen < 170m
Distance maximum des reperes 7 (orange) Trou long < 220m
\ 0 ’
-@- Recommandations 2) Distance totale d’une boucle comprise entre 600
=" et 800m pour 6 trous.
1) Harmoniser la couleur du Sur un PAR 3 =1 trou court
« faux drapeau » avec la Sur un PAR 4 = 1 trou court + 1 moyen ou 2 moyens
couleur des boules de départs, Sur un PAR 5 = 2 trous courts + 1 long ou 1 moyen +
et s’assurer qu’il soit visible 1long
pour un jeune. UN SEUL TROU LONG PAR BOUCLE

www.malereteamgolf.com



Préparation du terrain (2/3)

LAMENAGEMENT DU PARCOURS

Le jeu s’organise sur des boucles de maximum 6 trous recomposés. Il conviendra de les
déterminer avec le club d’accueil, afin de fluidifier des déplacements en toute sécurité.

Exemple d’aménagement au golf du Forez avec 4 boucles pour la finale 2021

Point de départ
des boucles

‘@'_ Pour garantir la sécurité des spectateurs, il est conseillé d” :
O 1) INTERDIR de se promener sur l'aire de jeu de chaque boucle
2) IDENTIFIER des « zones spectateurs »

www.malereteamgolf.com
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L'ORIENTATION SUR LE PARCOURS

Concernant les étapes départementales ou la finale régionale, il est fort probable que la
majorité des jeunes et des parents présents ne connaissent pas le lieu de |'épreuve.
Aussi, pour favoriser une expérience de jeu positive et la sécurité de tous, il faudra
prévoir une signalétique permettant une orientation facile de chacun sur le parcours.

Exemple de « guide d’orientation » sur une boucle :

N° Trou VRAI Emplace ment Distance au
adapté T :::I départs Précisions visuelles Gble a atteindre drapeau

1 1 Repéres Rouge Drapeau rouge sur le fairway BOm

2 1 Repéres Orange Vraidrapeau (sur le green) 140m

3 2 Repéres Rouge Vraidrapeau (sur le green) 90m

4 3 Repéres Blanc Drapeau Blanc sur le fairway 70m

5 3 Plots bleus dans le virage, sur le fairway Drapeau bleu sur le fairway 100m

6 3 Repéres Orange Vraidrapeau (sur le green) 220m

LY En fonction de 'aménagement du parcours, une bonne

@ signalétique peut s’avérer suffisante :

1) Donner une identité visuelle aux départs des trous

2) Flécher le départ (trou n°1) de chaque boucle

3) Aprés chaque arrivée de trou et en fonction de :
I'éloignement des départs suivants, il est
recommandé une signalétique qui permette de se
diriger vers le départ du prochain trou.
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https://www.dropbox.com/s/k3vbwu25fouybdz/guide_dorientation_surleparcours.xlsx?dl=0

La gestion des inscriptions

OBJECTIF : SIMPLIFIER LE CONTROLE DES INSCRITS !

La ligue formatera un tableau d’inscription avec un contréle automatisé de I'éligibilité
des équipes et des équipier(e)s.

Ce tableau d’inscription sera adressé le 1°' juin aux référents Ma 12 TEAMGOLF des
comités organisateurs. A la charge de chaque comité de le diffuser aux écoles de golf
des territoires concernés.

Fiche d'inscription 8 Ma 1ére TEAMGOLF

Exemple non 'Con tractue/ ’ Cette fiche est a retourner a la personne contact de son comité identifiée dans le réglement de I'épreuve
AU PLUS TARD LE 9 JUIN 2021

Ce tableau prendra en compte

Nom du club

les données des licenciés telles

Référent club "Ma 1ére TEAMGOLF" ;| | E-mail : |
ue figurant sur extranet au 31
q g A LIRESVP !
ma | E n cas d e m essage d'e rre u r Validation des inscriptions a reception du chéque de 20€/équipe
* Ne saisir que les numéros de licences des jeunes dans la colonne adéquate
1 1 - Concernant le "suiveur officiel”, il est de la responsabilité du club de désigner une personne apte physiquement a
q u I se m b | e ra It « no n endosser ce role qui demandera un minimum de condition physique pour suivre le rythme des jeunes.
. efe s .
justifié »,merci de contacter le Controe de lo TEAM
ey ;. are Nom de la TEAM | cumulindex |
référent régional Ma 1
Numéro de licence Nom Prénom Sexe Age Drapeau Index Contréle des équipiers

TEAMGOLF.

Identification OBLIGATOIRE d'un responsable de la TEAM, suiveur officiel le jour de I'épreuve :
Numéro de licence Nom Prénom E-mail Mobile

A Il appartiendra a chaque comité organisateur de déterminer le nombre
d’équipes pouvant participer par club, tenant compte du terrain et de
I'organisation horaire de I'épreuve ; cf. organisation du jeu.

Chaque EDG devra pouvoir a minima inscrire 1 équipe. Il est conseillé d’ouvrir
une liste d’attente pour ne pas freiner la participation des clubs.

www.malereteamgolf.com 7
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L'accueil des participants

EXPERIENCE COMMENCE DES LUARRIVEE DES EQUIPES !

Anticiper avec le club d’accueil vos besoins matériels (table, parasol, etc.). Il est
recommandé d’étre a minima 2 personnes au point d’accueil.

Voir exemple
« TODO-LIST
ACCUEIL »
en annexe.

Profiter de I'arrivée groupée des équipes pour faire les photos d’équipe.

]
\ 4

-(®)- Anticiper :

- Lachat d’eau a disposition des jeunes et des suiveurs.
- L'accés aux zones d’entrainement pour I'échauffement des équipes.
- Laréception des banderoles de communication et cadeaux fournis par la Ligue.

www.malereteamgolf.com 9


https://www.dropbox.com/s/1xznvdili1zddqa/m%C3%A9mo%20accueil.docx?dl=0
https://www.dropbox.com/s/1xznvdili1zddqa/m%C3%A9mo%20accueil.docx?dl=0

La formule de jeu (extrait du réglement ; voir en annexe)

Cliguer ici pour voir la vidéo u
« SPEED GOLF en relais par équipe de 4 » :

v' Séquence de jeu par enchainement de 6 trous consécutifs maximum.

v" Calcul du chrono de la séquence sur le cumul des chronos de chaque trou joué ;
le nombre de coups ne compte pas.

v" A chaque trou, tous les équipiers s’élancent du départ. Le chrono démarre dés le
contact de balle du premier coup. Ensuite, chaque jeune frappe la balle
alternativement jusqu’a ce gu’elle termine dans la cible.

Possibilité de changer 'ordre de jeu des équipier(e)s a chaque départ de trou.
Temps arrondis a 'unité de seconde.

Un « trou en 1 » équivaut a un temps forfaitaire de 10 secondes.

Temps de jeu maximum par trou : 120 secondes

v
v
v
v
‘Qn LES REGLES DU JEU

Les regles de golf ainsi que I'étiquette sont appliquées, notamment :

- La balle ne doit pas étre jouée en mouvement

- Interdit de courir sur le green ; les clubs doivent étre posés hors du green.

- L'entrée dans un bunker doit se faire par la pente la plus douce.
Sécurité : Pendant le jeu d’un trou, un jeune dont ce n’est pas le tour de frapper la
balle, doit se tenir éloigné de celui ou celle qui frappe ; il ne doit jamais se situer en
avant de la balle par rapport a I'axe de jeu.
Le changement de joueur se fait aprés chaque frappe de balle donc aprés un air-
shot, il n’y a pas changement de joueur !
HL, balle perdue ou zone a pénalité : Dropper une balle a proximité du point de
référence, sans se rapprocher du trou ; une pénalité de 10 secondes sera appliquée
au temps du trou.

www.malereteamgolf.com 10


https://www.dropbox.com/s/detybpl9r9cwmqj/R%C3%A8glement%20Ma%201ere%20TEAMGOLF.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/watch?v=qsUBv-_KHBk
https://www.youtube.com/watch?v=qsUBv-_KHBk

Jusqu’ a 16 équipes : Répartition des équipes sur 2 boucles. Chaque équipe a 2

passages a réaliser sur chacune des 2 boucles.
Départ en ligne du trou n°1 de chaque boucle.

2 passages

Départ en lig Boucle B
du trou n°1

Boucle A

8 équipes max 8 équipes max

2 passages

Classement des équipes sur I'addition du meilleur temps réalisé sur chaque boucle.
Départage au meilleur temps obtenu sur une des deux boucles.

+ de 16 a 24 équipes : Répartition des équipes sur 3 boucles. Chaque équipe a 3
passages a réaliser sur sa boucle. Départ en ligne du trou n°1 de chaque boucle.

Départ en ligne B,OL,ICIe A w&‘
8 équipes max
du trou n°1
de chaque '
boucle Boucle B 2 meilleure Tour final
8 équipes max 6 équipes
3 passages

meilleures

Sur chaque boucle, classement des équipes sur I'addition des 2 meilleurs temps de sa
boucle, puis organisation d’un « tour final » regroupant les 2 meilleures équipes de
chaque boucle.

www.malereteamgolf.com 11



Organisation du jeu (2/2)

De 24 a 32 équipes maximum : Répartition des équipes en 2 poules. Chaque équipe a
2 passages a réaliser sur 2 boucles différentes.

2 passages
POULE 1
POULE Départ en ligne Boucle B 4 qualifies
1 du trou n°1 8 équipes max ‘
I 2 passages Tour final
- 2 passages 8 cquipes
POULE Boucle C Départ en ligne Boucle D
2 8 équipes max du troun’1 8 équipes max 4 qualifiées
POULE 2
2 passages
45 — 60 min +15 min 45 - 60 min +15 min 30 min
—————— e > ———— «——————

Classement des équipes sur I'addition du meilleur temps réalisé sur chaque boucle.
Les 4 premieres équipes de chaque poule sont qualifiées pour un « tour final ».

En cas d’égalité totale pour une place qualificative, le départage se fera :

1. au meilleur temps obtenu sur une des deux boucles
2. au cumul des temps des quatre passages
3. en play-off trou par trou

ﬁ En cas de températures élevées, chaqgue comité organisateur devra adapter le
nombre de boucles et/ou de passages afin de garantir la sécurité des
participants (cf. sécurité et responsabilité)

www.malereteamgolf.com 12
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Gestion des résultats

Le suivi des temps devra se faire a l'aide d’'une carte de pointage qui sera remise a
chaque suiveur (voir page suivante pour organisation du suivi des parties).

Carte de pointage des temps

Club: ‘ Val d'Auzon ‘ Equipe : | Les guépards de I'Auzon |
Nom suiveur : | Dominique TARRERIAT ‘ Heure de départ : 2:39:00 PM |
1° séquence : Boucle C | 28m séquence : Boucle D |
. o Cumul Meilleur
séquence N°1 1 2 3 4 5 6 temps passage
Distance (jusgu'au drapeau) 130 100 75 125 170 80

Temps du ler passage >

Temps du 2&me passage >

Noter les temps en secondes (exemple : Pour 1 min 25 sec, noter « 85 »)
Rappel : Temps max noté sur un trou = 120 secondes

Cumul Meilleur
. o 1 2 3 4 5 6
séquence N°2 temps passage

Distance (jusgu'au drapeau) 85 100 220 100 100 20

Temps du ler passage >

Temps du 2éme passage =

S~ Prévoir un kit pour les suiveurs :
,@\ - Un support rigide type « sous-main »

- Lafiche de pointage des temps + la fiche de suiveur
- Un crayon
- Un chronometre ou utilisation du smartphone

www.malereteamgolf.com 13



Organisation du « suivi des parties »

Le suivi des parties est un élément clé de la réussite de I'évenement. Comme précisé
au reglement de I'épreuve, chaque club devra inscrire un suiveur avec chaque équipe;

ce dernier ne suivra pas une équipe de son club*.

Un briefing des suiveurs est a réaliser avant le début du jeu, pour affectation aux
parties a suivre, avec pour support la fiche de suivi et la carte de pointage.

Roéle du suiveur :
e Tenir le chrono

* Garant de la sécurité ! (celles des enfants et la sienne)
* Garant de la récupération entre les trous (marcher + s’hydrater)

Le suiveur ne doit pas interférer avec le jeu. Il doit se tenir hors de 'aire de jeu des

enfants. (Fairways et greens interdits aux suiveurs)

A Sécurité des « suiveurs de partie » :

Rappeler lors du briefing que chaque suiveur doit
gérer son effort physique ; la distance des trous ne
requiert pas de courir au rythme des enfants.

Il suffit de demander aux enfants de lever la main
pour annoncer la fin du trou, afin que le suiveur
puisse a distance stopper le chronometre.

* Possibilité de dissocier le réle de « suiveur » du
role de « chronométreur », en positionnant en
sécurité un bénévole a chaque trou. Dans ce cas,
chaque suiveur pourra suivre I'équipe de son club.

www.malereteamgolf.com

Mon réle en tant que « suiveur » d’équipe ?

B

™ &
o= \ [
R &

- Enarrivant au golf, je vais (seul) & 'accueil pour enregistrer mon équipe.
- J'accompagne mon €quipe lors de son échauffement
- Faccompagne mon équipe jusqu’a son trou de départ

10 minutes avant I'horaire annoncé

- Dés lors, je me retrouve affecté pour les 2 séquences de jeu au suivi de

I'autre éguipe présente au départ donc je ne suivrais pas mon équipe.

- Monrdle:

o Tenir le chrono (voir consignes sur carte de pointage)

o Garantir la sécurité (la mienne et celles des jeunes) et pour cela,
je n’interfére pas avec le jeu et je me tiens a distance des jeunes
(fairways et greens interdits).

o Veiller au respect des régles et de I'étiquette (voir ci-dessous)

o Garantir la récupération entre les trous

= Hydratation obligatoire
= Marche obligatoire pour se rendre au départ suivant

A rappeler aux enfants au départ du 1*' trou :

Les régles de golf ainsi que I'étiquette sont appliquées, notamment :
¥ La balle ne doit pas étre jouée en mouvement
¥ Interdit de courir sur le green ; les clubs sont posés hors du green.
¥ L'entrée dans un bunker doit se faire par la pente la plus douce.

Régles spécifiques :
¥' Le changement de joueur se fait aprés chague frappe de balle
donc aprés un air-shot, il 'y a pas changement de joueur |
v' Hors Limites, balle perdue ou zone 3 pénalité : Dropper une balle
a proximité du point de référence, sans se rapprocher du trou ;
une pénalité de 10 secondes sera appliquée au temps du trou.
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https://www.dropbox.com/s/i997x4t14ai37b8/fiche%20suiveur%20d%27%C3%A9quipe%20Ma%201%C3%A8re%20TEAMGOLF.docx?dl=0
https://www.dropbox.com/s/wi5sox8pzqpd96e/Carte%20de%20pointage.docx?dl=0
https://www.dropbox.com/s/i997x4t14ai37b8/fiche%20suiveur%20d%27%C3%A9quipe%20Ma%201%C3%A8re%20TEAMGOLF.docx?dl=0
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Remise des prix et annonce des qualifiés

PLUS IL Y A DE RECOMPENSES,
PLUSILY A D’HEUREUX !

Chaque comité organisateur recevra de la ligue

un package contenant :

- Des balles et badges logotés pour remettre a
chaque participant.

- Des médailles pour primer les équipes
qualifiées + prix spéciaux*

Seront qualifiées pour la finale régionale :

o Les 4 premiéres équipes du classement de la
journée.

o La 1°* équipe des clubs figurant au TOP20 du
Challenge National EDG du 31 mai, si elle
n’est pas dans les 4 premiéres qualifiées.

Les équipes qualifiées pourront étre recomposées
pour la finale du moment que le cumul des index
reste supérieur ou égal a 160.

-,@\. Bonnes pratiques S’agissant d’une animation, plus il y aura
- d’enfant récompensés lors de la remise des
* Récompenser un maximum prix, plus il y aura d’heureux ! Donc, le comité
d’équipes, avec des prix spéciaux : organisateur peut compléter le package recu
- La 1% équipe 100% filles pour la remise des prix avec les lots récupérés
- Léquipe la plus jeunes, etc. aupres de partenaires locaux.

www.malereteamgolf.com 15



La valorisation de I’évenement

Il existe un enjeu de communication qui va au-dela de la promotion de I'événement
auprés des écoles de golf. Ma 1¢¢ TEAMGOLF, au travers son format de jeu unique,
représente une vrai opportunité de changer I'image du jeu de golf !

Créer du contenu ,
Réseaux

sociaux

(photos, vidéos,
etc.)

e -
L'attractivité des photos lors d’'un évenement dépend en grande partie de la qualité de
celles-ci. Prendre des photos de qualité nécessite un matériel adapté et des
compétences.

Aussi, n’hésitez pas a solliciter les parents des jeunes des écoles de golf participants a
I’évenement afin d’identifier, un « photographe », qui pourra « couvrir » 'évenement.

N’oubliez pas la photo d’équipe, souvenir incontournable lors d’'un événement par
équipe. Les photos d’équipe des qualifiés devront étre envoyées a la ligue.

Partager ensuite ces photos sur les réseaux sociaux avec le hashtag #malereteamgolf.

Il est aussi fortement conseillé d’envoyer un communiqué de presse aux médias
locaux afin d’avoir une visibilité sur I’événement, notamment dans la presse
départementale quotidienne.

ﬁ Ne pas oublier de faire signer a chaque parent, en amont par l'intermédiaire
des clubs, une autorisations de droits a I'image (voir modele en annexe).

www.malereteamgolf.com 16
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Comptabilisation et validation des résultats

Les résultats devront étre envoyés a la ligue, dés la fin de 'événement.

La validation des résultats se fera a réception :

- Duclassement de la journée (noms des équipes, clubs, chronos)
- De la photo de chaque équipe qualifiée

- Des coordonnées e-mail et mobile des référents des clubs tels qu’identifiés sur la
fiche d’inscription des équipes.

La validation des équipes qualifiées sera faite par la ligue par I'envoi d’un mail a
chaque référent club identifié.

Comptabilisation pour le Challenge National des Ecoles de golf :

Les étapes départementales ou interdépartementales de Ma 1°¢ TEAMGOLF
rapporteront 3 points de participation par jeune, pour le Challenge National des Ecoles
de golf. Lenregistrement sera a faire par chaque comité organisateur sur extranet :

Sport > Challenge Ecoles de golf > Animations et compétitions

et | e | e | et v [ G| s | roacs | meons | 1
[____sport W Animations et Competitions

Suivi de licenciés

2sultat =titions 4
Challenge des ecoles de golf

S'inscrire

Gerer calendrier &
Gerer inscriptions
Les événements listés ci-dessous sont pris en compte dans |e calcul des points pour le Challenge, selon e
Moyenne Stroks Blay conditions décrites dans le réglement. Léligibilité des animations est calculée et revénfide chaque soir
Challenge Ecoles de Golf automatiquement.

Prézentation et
Raglements

Animations et '

comastHons Enregistrer une animation

Dynamizsme Ecole de Galf

Clz tduC
- SSmentow nsenes Liste des animations enregistrées
L T e el e

Natinnal Massicurs annn emaTEARE P RREe T P T TP Moo Y Aninafannn
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La communication sur I’évenement

La communication a lissue de chaque étape départementale ou
interdépartementale, se fera a deux niveaux :

Par la ligue Par chaque comité

Cetp Ligue de Golf Auvergne Rhone-Alpes TOUR KIDS - Comité GOLF Dréme-Ardéche
20{uin 202119 12 juin 2021 - @

~ % ¥ Bravo aux équipes qualifiées lors de I'étape Savoie Haute-
=& quipes q P ##malereteamgolf

Savoie ¢ ¢ @ pour la finale de #Ma1ereTEAMGOLF le 27 juin au Golf

Club Du Forez La finale départementale de Ma 1ére Teamgolf a eu lieu, ce samedi, au
Golf Club des Aravis Grand Bornand golf de VALENCE SAINT-DIDIER.

Ecole de golf de Giez - Officiel 8 équipes issues de 5 des écoles de golf de Dréme-Ardéche ont

Golf de Giez Officiel
Asso... Voir plus

participé a cette animation en vue de la finale régionale du 27 juin au
golf du Forez.

Sont qualifiées pour la finale régionale :

* Les Gazous du Chéteau de Bournet (Senne VANDER ELST, Raphaél
DALAMEL de BOURNET, Natha&l BOUCHER et Jérémy DALAMEL de
BOURNET) avec un score de 984 (Team qualifiée d'office grace a son
classement dans le challenge régional)

* Les Rockets des Chanalets (Manu JOUVET, Léo DAUVIER, Antonin
LINARES et Sacha POIRE) et les Fast & Furious des Chanalets (Loan
EYMERY, Gabriel RICT, Gaston DURAND, ArthurLOISEL-HERNU) avec le
méme score de 1005

* Les Black Panthére du Chateau de Bournet (Mathias DALAMEL de
BOURMET, Ange TOURRE, Charly KOESTER, Tom CORDQOU) avec un

LES SAINTIEANDINS TEM BOSSEY score de 1012

w2 B : * Les Yann Diniz Team de VALENCE SAINT-DIDIER (Valentin SAVOIE,
I;&F Timeo LALANNE, Hippolyte PRADON) avec un score de 1042

maseies [ b Merci aux pros et au Golf de VALENCE SAINT-DIDIER pour leur accueil

et leur engagement pour la réussite de cette journée.
Merci @8 Marc ROCHE et a I'AS de VALENCE SAINT-DIDIER pour leur
aide précieuse.
Merci @ Mickael KNOPP de la ligue AURA pour sa venue lors de cette
journée et pour les gifts offerts aux jeunes.
i Merci aux suiveurs (Bernard GROS, Julien ERETINIERE, Patrick TOURRE,
O 2 cammenaines: il periages Christelle SIMON, Simon BOUCHER, Pascale BROC, Héléne SILLAM,
9- Philippe ROUSSEAU)

g Merci & Céline BOUCHER pour ses photos.

oy Jaime (J Commenter @ Partager

Merci aux parents d'étre venus soutenir leurs enfants.

Ne pas O u blier et bravo a nos 30 jeunes joueurs qui ont donné le meilleur d'eux-

mémes.
RDV le 27 juin au golf du Forez pour faire briller les couleurs des teams

#ma leretea mgO'f Drome-Ardéche#

www.malereteamgolf.com 19


https://www.facebook.com/hashtag/ma1ereteamgolf
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Evaluation de I'évenement

M -'. -v‘“:v{ 5- o

Dans l'objectif d’améliorer votre organisation pour I'année prochaine, nous
recommandons a chaque comité, des la fin de I'évenement, d’avoir une
démarche évaluative, en sondant les parents des enfants, par un
guestionnaire en ligne simple.

Exemple d’un questionnaire réalisé avec google form :

Merci d'evaluer le plaisir que votre enfant a eu a participer a cette journée 7 ©
Pas top ! Super journée !

Ce que votre enfant a aime 7

Réponse longue

Ce que votre enfant a moins aime ?

Réponse longue

Vos observations (en tant que parents oulet suiveurs) :

Réponse longue

www.malereteamgolf.com 20


https://www.google.fr/intl/fr/forms/about/

RECOMANDATIONS




Sécurité de I'évenement i

Pour rappel, il existe une obligation générale de sécurité de moyen des
organisateurs d’APS (Activité Physique et Sportive).

Lobligation générale de sécurité consiste a mettre en ceuvre tous les moyens
dont on dispose pour assurer une sécurité optimum.

En tant qu’organisateur, vous étes tenus aux obligations ci-dessous :

A informer les participants sur les dangers auxquels ils peuvent se trouver
exposés pendant l'activité ( obstacles d’eau, trous, etc...);

A mettre en place des dispositifs de protection efficaces afin de prévenir
et d'amoindrir les conséquences dommageables d’éventuelles chutes ;

A s’assurer de l'aptitude médicale des manifestants a prendre part a la
manifestation (questionnaire de santé ou certificat médical) ;

A disposer de moyens permettant d’alerter rapidement les secours en cas
d’accident.

A proposer des activités ou des parcours a l'age et aux capacités des
participants ;

Aussi, merci d’attacher une vigilance toute particuliére a la gestion de I'effort
physique par les suiveurs et par les jeunes (respect des consignes sur la
« fiche suiveur ») ; cf. organisation du « suivi des parties »

Le club hdte doit assurer la coordination avec les services de secours qui
doivent étre informés de I'organisation de la compétition.

Défibrillateur : Nous recommandons que le club hoéte dispose d’'un DAE
(Défibrillateur Automatisé Externe) en état de marche et d’une trousse de
premier secours (voir vademecum fédéral).

www.malereteamgolf.com 22



Transition écologique

En 2017, le ministere des Sports, en partenariat avec |'association WWF,
lancait la Charte des 15 engagements écoresponsables des organisateurs
d’évenements sportifs afin de mobiliser et engager chaque acteur du
mouvement sportif dans une démarche éco-responsable.

Dans cette optique et en ciblant notamment le tri et le recyclage des déchets,
au travers la lutte comme le plastique a usage unique, nous recommandons a
chagque comité organisateur de :

- limiter l'utilisation de bouteilles en plastique

- demander a chaque participant de venir avec sa propre gourde.

- Privilégier des jerricanes pour limiter les bouteilles d’eau.

Source photo :
www.academieduclimat.paris

www.malereteamgolf.com
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https://www.academieduclimat.paris/5-mesures-zero-plastique-que-les-adherents-peuvent-faire-adopter-a-leur-club-de-sport/
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Vague de chaleur et canicule

Les vagues de chaleur ou canicules pourraient étre de plus en plus fréquentes
dans les années a venir en lien avec le réchauffement climatique.

Les enfants et les personnes agées sont tres vulnérables aux fortes chaleurs et
une attention particuliere doit leur étre portée. Aussi, vous trouverez ci-
dessous les recommandations en cas de canicule pour éviter coup de chaleur,
déshydratation...

#CANICULE

Face a la canicule, adoptez les bons réflexes :

o

Buvez de I'eau  Maintenez votre Mouvillez-vous Ne buvez pas Evitez les efforts Donnez et prenez
régulierement  logement frais : le corps d‘alcool physiques des nouvelles de
fermez les fenétres vos proches
et volets la journée

Consulter la Carte de vigilance météorologique - Canicule afin de connaitre
la situation dans le département ou se déroule I'événement :

https://vigilance.meteofrance.fr/fr/canicule

A En dehors d’arrétés préfectoraux établis qui interdisent toutes manifestations

sportives, il est de la responsabilité de l'organisateur de garantir la sécurité
des participants, soit en adaptant l'organisation du jeu (format, horaire,
etc...), soit en annulant la manifestation.

www.malereteamgolf.com 24
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Reglement de I'épreuve

Mail type pour communication locale
Fiche de suiveur

Carte de pointage

Check list « accueil »

Check list « starter »

Fiche d’autorisation de droit a I'image
Communiqué de presse

Visuels de communication



Cliquer sur cette icone >>
pour télécharger la version modifiable I_I\L An nexe 1

Ma 1ere TEAMGOLF

Etapes (inter-)départementales - entre le 29 avril et le 4 juin 2023
Finale réegionale - 11 juin 2023 au Golf de Chassieu.

REGLEMENT PARTICULIER
Amimation rapportant des points pour le Chalfenge National des Ecoles de Golff

Condition de participation

Club :
o Etre classé au Challenge Mational des Ecoles de Golf
o Participer a une étape (inter)départementale ; calendrier sur www.ma fereteamgolf.com
» [nscription possible de plusieurs équipes ; nombre maximum & voir avec son CD
»  Avoir @ minima une équipe dans le quota de qualifiés ; voir « récompenses »
» Les écoles classées dans le TOP20 Régional au 31 mai seront garanties d'avoir
1 equipe gualifiee pour la finale, sous réserve de paricipation 2 I'étape
departementale ou interdépariementale.

Equipe (« TEAM ») :

Une équipe sera composée de 4 jeunes ; elle pourra &tre mixte. Le cumul des index au 23
avrl des 4 jeunes d'une équipe ne devra pas étre inférieur 3 160.
Le jumelage de clubs est autorisé pour la composition des éguipes.

L'équipe devra &tre identifiable par un nom d’équipe unique {(exemple : « les mini-girls du golf
de... » ; chague jeune de I'équipe devra porier une tenue vestimentaire aux couleurs unifiges.

Equipier{e) :

o Etre inscrit(e) a Mécole de golf de son club (validation sur extranet club)

o Etre titulaires de Ia licence FFGolf de I'année en cours et attester avoir répondu
négativement a toutes les questions du questionnaire de santé spécial mineur
disponible sur l'espace licencié. Un certificat médical de moins de & mois devra &fre
fourni uniquement dans le cas ol il waura pas éfé répondu négativement a toutes les
guestions.

o Etre éligible au Challenge National des EDG - = au 1er septembre, avoir un index
supérieur ou égal a8 20 et éfre agé de 16 ans maximum =
Se referer a extranet club = sport = Challenge Ecoles de Golf = Jeunes éligibles.

Formule de jeu

« SPEED GOLF par équipe de 4 » :

¥
¥

v

N

Séquence de jeu par enchainement de 6 trous consécutifs maximum.

Calcul du chrono de la séquence sur le cumul des chronos de chaque trou joué ; le nombre
de coups ne compte pas.

A chaque trou, tous les équipiers s"élancent du départ. Le chrono démarre dés le contact de
balle du premier coup. Ensuite, chaque jeune frappe la balle altemativement jusqu'a ce quelle
termine dans la cible.

Possibilité de changer Fordre de jeu des équipier(e)s & chague départ de trou.

Temps arrondis & Funité de seconde.

Un « trou en 1 » équivaut a un temps forfaitaire de 10 secondes.

Temps de jeu maximum par trou : 120 secondes



https://www.dropbox.com/s/7upi3k9qk4kwmao/R%C3%A8glement%20Ma%201ere%20TEAMGOLF%20-%202023.pdf?dl=0

Reglement particulier

- Pour étre classée, une équipe doit avoir aligné au moins 3 jeunes au départ de chaque trou.
- Matériel : 3 clubs maximum par jeune (putter inclus) ; prét du matériel interdit.

Distances de jeu et aménagement du parcours

Distance des frous :

Maximum distances repéres 7 (orange)
o PAR3<90m
o PAR4<170m
o PARS5 <220m

Longueur totale d’une boucle de 6 trous
entre 600m et 800m.

Régles du jeu

- Les régles de golf ainsi que I'étiquette sont appliquées, notamment :
- La balle ne doit pas étre jouée en mouvement

- Il est interdit de courir sur le green ; les clubs doivent éfre posés en dehors du green.
- L'entrée dans un bunker doit se faire par la pente la plus douce.

- Sécyrité - Pendant le jeu d'un trou, un jeune dont ce n'est pas le tour de frapper la balle, doit
se tenir eloigné de celui ou celle qui frappe ; il ne doit jamais se situer en avant de la balle par
rapport a I'axe de jeu.

- Le changement de joueur se fait aprés chaque frappe de balle donc aprés un air-shot iln'y a
pas changement de joueur !

- HL, balle perdue ou zone a pénalité : Dropper une balle a proximité du point de référence,
sans se rapprocher du trou ; une pénalité de 10 secondes sera appliquée au temps du trou.

Organisation du jeu et récompenses
Sous réserve de modification par I'organisateur (conditions méteos, efc...)

Etape (inter)départementale :
Jusqu’a 8 equipes : 1 seule boucle ; chague équipe a 3 passages a réaliser. Classement des
équipes sur 'addition des 2 meilleurs passages. Départage au meilleur temps obtenu.

De 9 a 16 équipes : Répartition des équipes sur 2 boucles ; chaque équipe a 2 passages a
réaliser sur chaque boucle. Classement des équipes sur I'addition du meilleur temps réalisé sur
chaque boucle. Départage au meilleur temps obtenu sur une des deux boucles.

+ de 16 équipes : A confirmer auprés du comité organisateur.

Départ en ligne du trou n*1 de chaque houcle.
Horaires et organisation a confirmer auprés du comité organisateur.



Seront qualifiees pour la finale régionale :
2 Les 5 premiéres équipes du classement de la journée
o2 La 1% équipe des clubs figurant au TOP20 du Challenge National EDG du 31 mai

Les equipes qualifiées poumront &tre recomposée pour la finale du moment que le cumul des
index reste supérieur ou égal a 160.

Horaires a confirmer auprés de la Ligue.

14h30 Phase de qualification

Les equipes sont réparties en 2 poules

Chaque équipe a 2 passages a realiser sur 2 boucles différentes.

Classement des equipes sur I'addition du meilleur temps réalise sur chague boucle.
Les 4 premiéres equipes de chague poule sont qualifiées pour la phase finale.

En cas d'égalité totale pour une place qualificative, le départage se fera -

1- au meillsur temps obtenu sur une des deux boucles
Z- au cumul des temps des quatre passages
3- en play-off trou par trou

16h30 Phase finale -
Les équipes qualifiées s'opposeront sur une boucle de 3 frous recomposeées afin d'établir un
classement final de 1 a 8 ; la meilleure équipe remporte le trophée Ma 1% TEAMGOLF

En cas d'égalité pour le titre, le départage se fera en play-off trou par trou.
17h30 Gouter & remise des fitres

Droit de jeu et inscription

Etape départementale : A confirmer auprés du comité organisateur (15€/maximum par jeune).
Finale régionale : Gratuit

L'inscription des équipes sera a adresser au plus tard 48H avant chaque étape.

Un tableau d'inscription sera adressé le 24 avril aux référents EDG tels qu'identifiés sur extranet. La
validation des inscriptions sera conditionnée a l'identification d'un suiveur officiel par équipe inscrite.

Role du suiveur d'équipe

1 suiveur par équipe gui ne sSuivra pas une eguipe de son club.
- llfelle sera responsable :

o du temps (& chronometreur »*)
o de la sécurité
o de la récupération entre les trous (marche + hydratation)
- Le suiveur ne doit pas interférer avec le jeu = doit se tenir hors de I'aire de jeu des enfants

(Fairways et greens interdits aux suiveurs)

*Possibilite de dissocier le rdle de suiveur de celui de chronométreur.

Plus d'informations sur : www.malereteamgolf.com




Cliquer sur cette icone >>
pour télécharger la version modifiable

&, Annexe 2

Ohbjet : Etzpe Departementzle Ma 1&re Team Golf dans {département} le {date} au Golf de {lisu}

Bonjour 3 toutes et & tous,

Ci-dessous les informations relatives & I'Etape Départementale de Ma 1°* TeamGolf, organisée par le
Comite Départemental de {oomité}, le {date} su Golf de {lieu}.

FPour rappel, le réglement de I'épreuve est disponible sur www. malersteamgolf.com

Informations impartantes :

- Date limite d'inscription® des équipes le {heure} d minuit

- Droit d'engagement : {tarif} par éguipe de 4 jeunes 3 payer 3 {comité}

- L= nombre d'équipe totale sera limité & {X} équipes ;

- Chague club pourra inscrire 3 minima X} éguipes ; une liste d'attente sera &tablie et en fonction du
nombre d'éguipes inscrites & la date limite d'inscription, le format de I'épreuve pourra &tre adapté
afin de permettre 3 un maximum d’'équipe de participer.

- Accueil des équipes a {heure}

- Remise dez récompenses a {heure}

* inscription des éguipes se fera via un tableaw qui vous sera envoye e 197 juin.

Avous de jouer maintenant !
1- Expeérimentez |a formule de jeu dans votre club |
2- Partagez cette expérience sur les réseaux sociaux avec le hashtag #malereteamgolf
3- Composez vos eguipes
4~ Inscrivez-les a notre étape départementale
5- Cualifiez une ou plusieurs TEAMSE de vos EDG pour |z finale régionzle

51 wous avez besoin de plus de renssignements merci d'avance de contacter notre référent(e) pour cet
evénement :

{nom du référent}
{mobile du référent}
fe-mail du référent}

Mous vous envoyons egalement ci-joint
¢ Une autorisation de droit & 'image a faire remplir par chague participant et 3 nous transmettre
avant le début de I'épreuve.
o L3 fiche « suiveur de partie » afin de sensibiliser les suiveurs & ce réle sachant que Finscription d'une
equipe est conditionnée a la désignation d'un suiveur par équipe insaite.

Bien a vous,


https://www.dropbox.com/s/13v4d767wy8c9ce/Mail%20type%20pour%20communication%20locale%20aux%20%C3%A9coles%20de%20golf.docx?dl=0
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Mg 1= Ma 12
E_;I:atri“:‘l |\Iotre réle en tant que « suiveur d’équipe » ? E_;%ALT'E

- En arrivant au golf, vous irez (seul) 8 'accueil pour enregistrer votre équipe.

- %ous accompagnerez votre equipe lors de son échauffement
- Vous accompagnerez votre équipe jusgu’a son trou de départ,
15 minutes avant I'horaire annoncé a I'accueil.

Vous serez affecté au suivi d’une autre équipe que celle de votre club.

- Votre rdle :
o Tenir le chrono (chronométre nan-fourni [ utilisation de votre smartphone)
Le chrono démarre dés le contact de balle du premier coup.
Le chrono s'arréte quand la balle est dans la cible définie (trou ou cerceau)
Temps arrondis & I'unité de seconde ; temps maximum par trou : 120 secondes
Fossibilité de changer I'ordre de jeu des égquipier({e)s a chaque départ de trow.
Un « trou en 1 » éguivaut a un temps forfaitaire de 10 secondes.
Garantir la sécurité (la vdtre et celles des jeunes) et pour cela, ne pas interférer avec le jeu

[}

et vous tenir & distance des jeunes (fairways et greens interdits).

]

Veiller au respect des régles et de I'etiquette {voir ci-dessous)
Garantir |a récupération entre les trous
=  Hydratation obligatoire

[}

»  Marche obligatoire pour se rendre au départ suivant

A rappeler aux enfants au départ du 1° trow :

Les regles de golf ainsi que |'étiguette sont appliguees, notamment :
¥ La bzlle ne doit pas &tre jouée en mouvement

¥ Interdit de courir sur le green ; les clubs sont posés hors du green.
v~ L'entrée dans un bunker doit se faire par la pente la plus douce.

Régles spécifiques :

¥ 3 clubs maximum par jeune [putter inclus). Prét du matériel interdit.

¥ Le changement de jousur se fait aprés chaque frappe de balle donc aprés
un air-shot, il n"y a pas changement de joueur !

¥~ Hors Limites, balle perdue cu zone & pénalité : Dropper une balle 3

proximité du point de référence, sans se rapprocher du trou ; une penalité
de 10 secondes sera appliquée au temps du trou.

Inutile de chercher a suivre le rythme des
enfants. Demandez-leurs de lever les

mains quand la balle a atteint la cible afin
gue vous puissiez arréter le chrono.

www.malereteamgolf.com
www.facebook.com/lipuegolfaura



https://www.dropbox.com/s/i997x4t14ai37b8/fiche%20suiveur%20d%27%C3%A9quipe%20Ma%201%C3%A8re%20TEAMGOLF.docx?dl=0
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Ma 18re Etape qualificative

E M Ma 12 TEAMGOLF L ogo du
E AF [date & lieu] comié

LIGUE AURA

Déroulement du jeu

Compléter avec le planning de la journée

Carte de pointage des temps

Club : | Val d'Auzon | Equipe : | Les guépards de I'Auzon
Nom suiveur : | Dominique TARRERIAT | Heure de départ : | 2:39:00 PM
18 séquence : | Boucle C | 28me séquence : | Boucle D
. a Cumul Meilleur
Séquence N1 1 2 3 4 3 6 temps passage
Distance [jusgu'au drapeau) 130 100 75 125 170 BOD

Temps du ler passage =~

Temps du 2&me passage >

Noter les temps en secondes (exemple : Pour 1 min 25 sec, noter « 85 »)
Rappel : Temps max noté sur un trou = 120 secondes

Curnul Meilleur

- =]
Séquence N2 1 2 3 4 3 6 temps passage

Distance [jusgu'au drapeau) 25 100 220 100 100 80

Temps du ler passage =~

Temps du 2&me passage >

Apreés chaque séquence,

Communiquez svp les temps au starter



https://www.dropbox.com/s/wi5sox8pzqpd96e/Carte%20de%20pointage.docx?dl=0
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Meémo Accueil

X

Pointer la présence du suiveur

Briefer sur déroulement
- Equipe affectée pour suivi, heure et boucle de départ



https://www.dropbox.com/s/1xznvdili1zddqa/m%C3%A9mo%20accueil.docx?dl=0

&
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Mémn du starter

Vérifier présence des équipes + suiveurs



https://www.dropbox.com/s/aydzeu7da3lvttz/m%C3%A9mo%20starter.docx?dl=0
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AUTORISATION DE FILMER, PHOTOGRAPHIER, EXPLOITER
L'IMAGE ET DIFFUSER L'IMAGE

Ma 1ére
GOLF

Je (nous) SOUSSIBNE(S) . .. .
domICIlE[S) AU ... .o .

autorise(sons) la Ligue de golf Auvergne — Rhone-Alpes et ses comités
départementaux ou territoriaux,

- a filmer etfou photographier, sans contrepartie de quelque nature que ce soit,
mon (mes) enfant{s) mineur{s).....................o nom(s) - prenomys)

- a diffuser, sans contrepartie de quelque nature que ce soit, I'image de mon
(mes) enfant(s) susmentionné(s), sur le site internet ou les réseaux sociaux de
I'association sportive, jusqu’a ses 18 ans.

Cette autorisation exclut toute autre utilisation de Fimage de mon (mes)
enfant(s), notamment dans un but commercial ou publicitaire.

Cette autorisation est donnée sans limitation de durée a compter de sa signature,
mais pourra étre révoquée a tout moment sur simple demande écrite de ma part,
adresséee a la Ligue de golf Auvergne — Rhone-Alpes.

Cette révocation ne prenant effet que pour les utilisations engagees
postérieurement a sa réception par la Ligue de golf Auvergne — Rhone-Alpes.

Signatures des représentants légaux (pére et mére)
précédees de la mention « lu et approuve - bon pour accord »


https://www.dropbox.com/s/wt7xy62twqyj77e/AUTORISATION%20DROIT%20A%20L%27IMAGE%20-%20Ma1ereTEAMGOLF.docx?dl=0
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COMMUN E DE PRESSE

Ma 12re

GoLF

LIGUE ALURA

RENDEZ-VOUS LE [date] au golf de [lieu] !

Ma 1% TEAMGOLF est une animation proposée aux Ecoles de golf de la région AURA, organisée
par la Ligue Auvergne-Rhone-Alpes et ses comités départementaux ou territoriaw.

Elle s'adresse aux jeunes des écoles de golf, de 7 & 16 ans, non-classés ou avec un index
supérieur ou égal a 20, qui recherchent une expérience de jeu dynamique, collective et ludigue |

La formule de jeu non-officielle & speed golf relais par équipe de 4 », créée pour I"occasion,
mélange golf et course a pied. Elle intégre une dimension coopérative, avec du jeu en relais,
gvec des équipes composées de 4 jeunes, garcons ou filles.

L'objectif est de mettre la balle dans le trou, non pas en un minimum de coups, mais en un
minimum de temps, tout en respectant la logique de 'activité et bien entendu, les régles du jeu
ginsi que ["étiquette.

Pour renforcer I'esprit d"équipe, chague équipe devra avoir un nom (= La TEAM DES FLECHES
DU GOLF DE... ») et devra porter une tenue aux couleurs harmanisées entre les différents
membres de I'équipe.

VENEZ DECOUVRIR LE GOLF,

UN SPORT INDIVIDUEL QUI SE JOUE EN EQUIPE !

L'événement se déroule en 3 phases :
1. Enclub : Uexpérimentation de la formule de jeu et constitution des équipes
2. Em département : Phase qualificative

Lieux et dates sur
www.malereteamgolf.com

3. Enrégion : Phase finale, le 11 juin au golf de Chassieu iRhEunE:ll


https://www.dropbox.com/s/aywfk0n4ghsp20j/Communiqu%C3%A9%20de%20presse%20Ma%201%C3%A8re%20TEAMGOLF.docx?dl=0

Cliquer sur cette icone >>
pour télécharger la version modifiable

Annexe 9
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https://www.dropbox.com/s/c6c4vfer52fh1h2/logo_ma1ereteamgolf.png?dl=0
https://www.dropbox.com/s/c6c4vfer52fh1h2/logo_ma1ereteamgolf.png?dl=0
https://www.dropbox.com/s/f0vmkki88jefenr/logo-1ere-team-gol-baseline-ligue.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/f0vmkki88jefenr/logo-1ere-team-gol-baseline-ligue.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/a1bejll7q4yr13u/Affiche2022_Ma1ereTEAMGOLF.png?dl=0
https://www.dropbox.com/s/18d73l1pl8ifbhy/Affiche2023 Ma 1ere Teamgolf.png?dl=0
https://www.dropbox.com/s/4gnkwgx5xrcu8ao/Affiche2022_Ma1ereTEAMGOLF.pdf?dl=0
https://www.dropbox.com/s/aevgwrf4t5ivwf5/Affiche2023 Ma 1ere Teamgolf.pdf?dl=0

G®LF | caiaxie
‘ GOLF

La commission Sportive de la
Ligue et sa commission
Animation et Développement
des écoles de golf, vous
souhaite une bonne étape !

Ma lére

G

LIGUE AURA
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